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Inledning

Allmant

Detta dokument véander sig till de operatorer som har behoérighet till den grafiska
applikationen Karthantering (ELKA).

Programvara

Detta dokument beskriver funktionerna i programsystem FAS 1 leverans 1, 1993-
11-31.

Rrgc/F respektive rrgc/T

Da det finns skillnader i kartfunktionen mellan respektive central kommer aven
skillnader att finnas i TVAK PC. Vad betraffar handhavandet av TVAK PC ar
dock skillnaderna begrénsade till delarna som rér generering av fardig kartfil.

Betydande skillnader beskrivs i texten.

Samtliga bilder i detta dokument &r hdamtade ur ett TVAK PC-system for rrgc/T.

Textens format

| texten forekommer ett antal olika teckenstilar for att underlatta betydelsen, dessa
ar

. Kursiv
Text pa meny, menyval, knapp etc
Exempel: ...tryck pa knappen Skrivare sa hander ...

. "Text mellan citationstecken"
Text som presenteras i meddelandefonster
Exempel: ...ett meddelandefdnster med texten "Detta avslutar
hanteringen av malsysteminkoppling!"...

. Fet
Text att 1dgga mérke till
Exempel: ...presentatorer paverkas ej av forandrad...

. VERSALER
Namn pé knappar med standardfunktion (OK, AVBRYT, HJALP och
LAGRA)
Exempel: ...klickas AVBRYT-knappen...

. [Hakparentes]
Tangenter pa PC'ns tangetbord
Exempel: ...tryck [TAB] eller klicka med pekdonet...

1994-04-18 T0010-DTPCO01-SUM3-01 3
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Hjalp

Avbryt

| varje meddelande- och funktionsfénster, finns det textbaserad hjalp att tillga.
Antingen kallas hjalpen upp genom att klicka pd HIJALP-knappen eller genom att
klicka pa menyvalet Hjalp.

Hjalpen som presenteras vid uppkallning med HJALP-knapp ror enbart den
aktuella funktionen medan menyvalet Hjalp ger en mer vidstrackt information

For att starta hjalpfunktionen fran ett meddelande- eller funktionsfonster klickas
HJALP-knappen

A——

hijalpknapp p

<‘ oK | Bubryt | Hialp | |

varvid ett HJALP-fonster presenteras.

HEJ

Hjélpfonstret har samma utférande dven om funktionen startas med
menyvalshjalp. Dock finns skillnader i storlek pa fonstret.

Om texten inte ryms i rutan kan forflyttning géras genom anvandning av rullisten.
Rullistens funktion beskrivs senare i avsnitt Basfunktioner. Nar hjalptexten &r
fardiglést klickas AVBRYT-knappen varvid fonstret stangs.

| avsnitten nedan, bortsett fran det speciella avsnittet Hjalp, namns inget 6vrigt om
hjalpfunktionen.

Om nagon funktion énskas avbrytas klickas AVBRY T-knappen. Detta ar generellt
for alla delar i systemet.

1994-04-18
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avbryt

- Aop.

0 o | Avbryt | Hialp | %
1

I avsnitten nedan namns inget 6vrigt om avbrytfunktionen.

Val i menyer

Nar en funktion ska véljas i nagon meny sker detta enligt foljande:

1. Klicka med pekdonet pa énskad meny
2. Menyn presenteras
3. Klicka pa onskat menyval
4, Undermeny presenteras eller start av funktion sker.
=
System | Pregentation Datalogening
Inloggning
lrlogening meny
tverlamning
dndra 1dzenord
Systemadninistration
SystemmnderhAll
Karthantering
frundinstdliningar ¢ M&lsysteminkopplingar
Gygluta, 1+ Presentatirer 1
Presentatirer 2
Skrivare
e | Sundermeny
Tertatorlek =
menyval

Det kan dock finnas undantag vad betraffar ovanstaende bild. Det finns nagot fall
dar meny ar detsamma som menyval. Dvs en funktion startar nar meny klickas.

Pekdon

Pekdonet i det hér fallet &r en treknappars rullboll dar varje knapp har en speciell
funktion. I texten nedan menas den vanstra knappen om inget mer &n "klicka"
anges.

Rubriksattning i dokumentet

For att pa ett enkelt satt kunna hitta onskad information i dokumentet &r
rubriksattningen baserad pa menyer och funktioner i systemet.
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Basfunktioner

Allmant

Har beskrivs de basfunktioner som &r aktuella for karthanteringen. Samtliga
basfunktioner aterfinns dven i Operatérsmanual TVAK PC.

| bilden nedan visas tva benamningar, minus och namnlist, som aterfinns senare i
texten.

. namnlist
minus

Systemfonster

Svsten Presentation [Datalogening

Rullningslist

En del fonster bestar av eller innehaller rullningslist. Texten forflyttas genom att
klicka pa pilarna i rullningslisten for respektive horisontell och vertikal led.

|
rullningslist

i

|

Aktivt respektive passivt fonster

Ett aktivt fonster &r markerat genom att ramen runt fonstret och namnlisten
presenteras med en bla farg.

Passiva fonster (lyssningsfonster) presenteras istallet med gra farg.
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Systemmeny

Titthaka ObJjekt Flippa 1
Flyta |

Ikon L1 # Rikets nat

Maximera w meoret
|

Underst - Lat E,-“ Long

i

Avsluta

CEJERT
<« Wektor
W lext

-

Ty E—

Detta ar en funktionsgrupp som innehaller féljande delar:

Tillbaka
Aterstaller fonstret efter ikonisering eller maximering

Flytta
Flyttar fonstret pa skarmen till 6nskad position pa skarmen

Ikon
Ikoniserar fonstret

Maximera
Maximerar storleken pa fonstret

Underst
Placera fonstret underst av samtliga pa skarmen presenterade fonster

Avsluta
Avslutar karthanteringen.

1994-04-18
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Ovrigt

Genom att klicka pa fonstrets minustecken presenteras dessa funktioner. For att
utféra nagon av dem forflyttas markaoren till 6nskad position varvid en ny
klickning gors med pekdonet. Det gar dven att halla pekdonets mittenknapp
nertryckt pa namnlisten for att fa fram systemmenyn. Har galler dock att val av
funktion gors genom att med mittenknappen fortfarande nertryckt forflytta
markoren till dnskad funktion och dér sldppa knappen.

Beroende pa lage kan vissa av funktionerna inte utforas. Detta indikeras med att
texten for dessa presenteras skuggad.

Det finns fonster dar inte alla dessa funktioner &r implementerade. | dessa fall
presenteras enbart fonstrets mojliga funktioner vid aktivering av systemmeny.

. Avsluta med dubbelklick
Genom dubbelklick pa minustecknet avslutas fonstret

. Forflytta fonstret
Placera markdren pa fonstrets namnlist, hall knappen nertryckt och dra
fonstret till dnskad position

1994-04-18
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Uppstart

Allméant
For att ha tillgang till, och darmed kunna vilja Karthantering maste behorigheten
for detta vara satt, for aktuell anvéndare. Denna behdrighet satts i
systemadministrationsfunktionen.

Start

Start av karthanteringen sker genom att klicka pa menyvalet Grafiska funktioner i
systemfonstrets meny System. Héarefter presenteras en undermeny dér
Karthantering véljs.

Systemfdnster - beta : INLOGGAD - magnus : VERSION - 1.1 c |
System | Presentation Datalogeming Hjalp |

Urlogening

tverl&nming

tndra 18senord
Syatemadniniztration
Systemunderhall
Grafiska funktionsr r Karthantering
Grundinstdllningar - MAH

tusluta -

Nér detta val ar gjort kommer ett meddelandefonster med texten "Karthantering
startas"” att presenteras en kort stund innan karthanteringsprogrammet &ar
fardigladdat.
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Arbetsyta

karthantering

ELKA = mapp : manual o
Karta Obgjekt Klippa Tillbehir Hialp

# Riots it

< Georef

Zoom A I
Lat
Rita om VA /IE‘

OBJEKT

< Vektor
< Text T

< Bymbol IE
< Cirkel

< Cirkelb3ge

Kartfilt

Falten ovan som &r markerade med bokstaverna A till E &r arbetsytans
funktionsfalt och bildar tillsammans med kartfaltet karthanteringens arbetsyta.

Funktionsfalt A

Kartnr

Varije karta bestar av fyra delkartor for rrgc/T och tre delkartor for rrgc/F. Med
funktionen Kartnr valjs vilken av dessa som ska presenteras pa skarmens kartfalt.

Zoom

Né&r denna knapp klickas kommer ett fonster kallat Zoom/Pan att presenteras. Har

markeras det omrade som 6nskas presenteras i kartfaltet genom att:

1. Vilj startpunkt for onskat omrade och hall ner pekdonets knapp

2. Forflytta pekdonet tills 6nskat omrade &r markerat

3. Nar pekdonets knapp slépps ritas en rod rektangel som visar det valda

omradet

4. Om OK-knappen klickas kommer det valda omradet att presenteras.

1994-04-18 T0010-DTPC01-SUM3-01 10
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Zoom/Pan

£

<
S

=

OK | avbryt | Hialp |

Nér funktionen ar klar & Zoom/Pan-fonstret 6ppnat tills AVBRY T-knappen
klickas.

Rita om

Nér denna knapp klickas kommer bilden i kartféltet att ritas om. Detta kan t.ex.
behdvas nér raderade linjer eller objekt har "lamnat spar efter sig" i kartbilden.

Funktionsruta B

Vektor

Nér objektet Vektor valjs presenteras ett antal valmojligheter i Funktionsfalt C.

HFaTAa om | I

OB JEET —
[* YVsltor ] —
wr Text G —
wr Brxmbol
. .
e CAT ks
S erkelbége Yt mmmmmmmmm=
Tt — — —— —
I o
I I
I
Trp I,..
- Enzta
“« Brzta
- sddera
wr BFlztta

“ Radera
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Knyta

Bryta

Addera

I Funktionsfalt C finns ett antal ritsdtt som kan valjas, vilka ar:

Knyta
Bryta
Addera
Flytta
Radera.

Nar en ny vektor ska ritas ar det alltid Addera som ska vara valt. Ovriga ritsatt
valjs nar en vektor ska redigeras.

For att fa ett enklare sprak i texten nedan anvéands ordet vektor bade for enskild
vektor och for vektortag.

En redan ritad vektor kan kompletteras med ytterligare vektorer genom att
anvanda funktionen Knyta. Detta gors genom att:

1.
2.
3.

4.

Rita en ny vektor

Nar detta ar fardigt klicka med pekdonet pa funktionen Knyta

Klicka med pekdonet pa den vektors dandpunkt dar sammanfogningen
Onskas

Klicka med hdgra pekdonsknappen varvid knytningen sker.

En ritad vektor kan brytas i tva vektorer och bilda ett vektortag. Detta gors genom

att:

1.

2.
3.
4

oo

Markera 6nskad vektor genom att klicka med pekdonets mittenknapp pa

vektorn, varvid den far en rod farg

Vélj Vektor i Funktionsfalt B

Valj ritsatt Bryta i Funktionsfalt C

Markera 6nskad koordinat for vektorn som ska brytas genom att klicka i

koordinatlistan i Funktionsfélt C eller klicka med pekdonets mittenknapp
pa vektorn

Klicka pa 6nskad koordinat i kartféaltet dar brytningen ska goras

Klicka med hdgra pekdonsknappen varvid brytningen sker.

Detta ar det normala séttet att rita en vektor pa. Detta gors genom att:

Al

Vélj Vektor i Funktionsfalt B

Valj ritsatt Addera i funktionsfalt C (detta & normalt forvalt)

Markera dnskad koordinat for vektorns startpunkt i kartfaltet eller skriv in
en koordinat i koordinatfaltet foljt av [Enter]

Klicka pa nasta koordinat i kartfaltet tills vektorn &r klar eller skriv in en
koordinat i koordinatféltet foljt av [Enter]

Klicka med hdgra pekdonsknappen varvid vektorn &r klar.

1994-04-18
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Klickas hogra pekdonsknappen ytterligare en gang avbryts ritfunktionen Vektor.

Om fler vektorer ska ritas repeteras punkt 4 till 5.

Flytta
Om en koordinat pa en vektor énskas flyttas anvands funktionen Flytta. En sadan
forandring gors genom att:
1. Markera dnskad vektor genom att klicka med pekdonets mittenknapp pa
vektorn, varvid den far en rod farg
2. Valj Vektor i Funktionsfélt B
3. Vlj ritsatt Bryta i Funktionsfalt C
4, Markera onskad koordinat for vektorn som ska flyttas genom att klicka i
koordinatlistan eller klicka med pekdonets mittenknapp pa vektorn
5. Klicka pa onskad ny koordinat i kartfaltet
6. Klicka med hogra pekdonsknappen varvid flyttningen sker.
Text
For textinskrivning i kartbilden anvands funktionen Text.
Eita om | I
OEJEET
-
e Welitor
[ Text | -
R e 11 = ta
- -
s Cairlkel
< Chirkelbage oo
Trp IA
= S2torlslk IT
Nyinmatning
En textinmatning gar till enligt foljande:
1.  Va&lj Text i Funktionsfalt B
2. Vilj teckensnitt i listan Font, se dven avsnitt Fonter nedan
1994-04-18 T0010-DTPC01-SUM3-01 13
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Redigering

Symbol

Nyinmatning

3.
4.
5

6.

Vilj storlek pa teckensnittet mellan 1 och 99 i textfaltet Storlek

Skriv in den textstrang som ska placeras pa kartan i textfaltet Text

Klicka pa dnskad position pa kartbilden dar texten ska placeras eller skriv in
en koordinat i textinmatningsfaltet Pos foljt av [Enter]

Klicka med hdgra pekdonsknappen varvid textinmatningen sker.

Om fler textinmatningar ska goras repeteras punkt 2 till 6.

Om en inskriven textstrdng ska &ndras gors detta enligt foljande:

1.

agrwn

Markera énskad textstrang genom att klicka med pekdonets mittenknapp pa
texten, varvid den far en rod farg

Vélj Text i Funktionsfalt B

Klicka i faltet Text och utfor férandringarna

Tryck [Enter] pa tangentbordet

Klicka med hdgra pekdonsknappen varvid textdndringen sker.

Motsvarande forandring kan &ven goras for Font, Storlek och Pos.

Nér en kartsymbol ska ritas anvands funktionen Symbol.

FaTa o 1]

OBJEET

wr WVelktor

e Text

[* Sxmbol |
“r Cirkel

“wr Cirkselbaze

banad Storlek I 20

Flwefwr 1 Ekalbar

Detta gors enligt foljande:

1994-04-18

T0010-DTPCO01-SUM3-01 14



tVak pé

ELKA-manual

N S

5.

Vélj Symbol i Funktionsfalt B

Vélj symbol i listan Symbol

Vilj storlek pa teckensnittet mellan 1 och 9999 i faltet Storlek

Klicka pa énskad position pa kartbilden dar symbolen ska placeras eller
skriv in en koordinat i textinmatningsfaltet Pos foljt av [Enter]

Klicka med hdgra pekdonsknappen varvid symbolplaceringen sker.

Om fler samma symbol ska ritas fler ganger repeteras punkt 4 till 5. Ska nagon
annan symbol ritas repeteras punkt 2 till 5.

Redigering
Om en inskriven symbol ska bytas ut eller férandras gors detta enligt foljande:
1.  Markera 6nskad symbol genom att klicka med pekdonets mittenknapp pa
symbolen, varvid den far en rod farg
2. Vaélj Symbol i Funktionsfalt B
3. Vilj en ny listan Symbol
4 Klicka med hdgra pekdonsknappen varvid forandringen sker.
Motsvarande forandring kan &ven goras for Storlek och Pos. Vid inmatning av
nytt storleksvarde eller nytt koordinatvérde verkstélls forandringen med [Enter].
Cirkel
Nér en cirkel ska ritas anvands funktionen Cirkel.
1994-04-18 T0010-DTPC01-SUM3-01 15
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Nyinmatning

Redigering

Fita om

OB JEET

“r Vektor
“wr Text
~r EBrmbol

[* Cirkel

“r Cirkelbaze

Radies I km

Pos I

Detta gors enligt foljande:

1.
2.

3.

4.

Valj Cirkel i Funktionsfalt B

Markera cirkelns mittkoordinat i kartfaltet eller skriv in en koordinat i
textfaltet Pos

Markera radien genom att klicka i kartfaltet pa 6nskat avstand fran cirkelns
mittkoordinat eller skriv in en langd i km i textfaltet Radie

Klicka med hdgra pekdonsknappen varvid cirkeln ar klar.

Om fler cirklar ska ritas repeteras punkt 2 till 4.

Om en ritad cirkel ska forandras gors detta enligt foljande:

1.
2.
3.
4

5.

Markera 6nskad cirkel genom att klicka med pekdonets mittenknapp pa
cirkeln, varvid den far en rod farg

Valj Cirkel i Funktionsfalt B

Klicka i faltet Radie

Markera den nya radien genom att klicka i kartfaltet pa 6nskat avstand fran
cirkelns mittkoordinat eller skriv in en langd i km i textféltet Radie

Klicka med hdgra pekdonsknappen varvid forandringen sker.

Motsvarande forandring kan &ven goras for position.

1994-04-18
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Cirkelbage
Nar en cirkelbage ska ritas anvands funktionen Cirkelbage.
FEaita om | I
OB JJEFET
-
. Welkitor
e Tezxt D
e Bnmmbeo L
- g
S CAT ke
[ cirl=dba== | T ot
: I o ___
I
|
T IA
Fos I
Radie I lmn
Startissainlkel I srader
Slutssdnlk=1 I srader
Nyinmatning
Detta gors enligt foljande:
1. Vilj Cirkelbage i Funktionsfalt B
2.  Markera cirkelns mittkoordinat i kartféltet eller skriv in en koordinat i
textféltet Pos
3. Markera radien och startvinkeln genom att klicka pa kartbilden pa énskat
avstand fran cirkelns mittpunkt samt énskad startkoordinat eller skriv in en
koordinater i textfaltet Radie och Startvinkel
4.  Markera slutvinkeln genom att klicka pa 6nskad slutposition eller skriv in en
koordinat i textféltet Slutvinkel
5. Klicka med hogra pekdonsknappen varvid cirkelbagen &r klar.
Om fler cirkelbagar ska ritas repeteras punkt 2 till 5.
Redigering
Om en ritad cirkelbage ska forandras ut gors detta enligt foljande:
1.  Markera 6nskad cirkelbage genom att klicka med pekdonets mittenknapp pa
cirkeln, varvid den far en rod farg
2. Valj Cirkelbage i Funktionsfalt B
3. Kilicka i faltet Radie
1994-04-18 T0010-DTPC01-SUM3-01 17
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Gruppera

Splittra

Radera

4.  Markera den nya radien genom att klicka pa kartbilden pa dnskat avstand
fran cirkelns mittpunkt eller skriv in en koordinat i textfaltet Radie
5.  Klicka med hogra pekdonsknappen varvid forandringen sker.

Motsvarande forandring kan &ven goras for Pos, Startvinkel och Slutvinkel.

Genom att markera tva eller flera symboler, vektortag mm kan dessa grupperas till
ett objekt. Detta gors enligt foljande:

1.  Markera 6nskat objekt genom att klicka med pekdonets mittenknapp pa
objektet, varvid det far en rod farg

2. Markera nasta symbol pa samma sétt, varvid den far en rod farg. Den
foregaende markerade symbolen far nu gron farg istéllet

3. Nér onskat antal objekt & markerade klickas knappen Gruppera i
Funktionsfalt B.

Denna knapp ar enbart valbar nar funktionen kan anvandas.

Nér ett grupperat objekt ska delas upp i sina enskilda delobjekt igen gors detta
enligt foljande:

1.  Markera 6nskat objekt genom att klicka med pekdonets mittenknapp pa
objektet, varvid det far en rod farg

2. Klicka knappen Splittra i Funktionsfalt B, varvid det senast markerade
delobjektet blir rétt och de 6vriga grona

3. Klicka med hogra pekdonsknappen varvid splittringen sker.

Denna knapp ar enbart valbar ndr funktionen kan anvéandas.

Genom att klicka pa knappen Radera i Funktionsfalt B nér ett eller flera objekt ar
markerade raderas dessa.

Denna knapp ar enbart valbar ndr funktionen kan anvéandas.

Funktionsfalt C

| detta falt presenteras olika valmojligheter for respektive objektfunktion enligt
avsnitt Funktionsfalt B. Har finns dock tva presentations- och inmatningsfalt som
ar gemensamma for samtliga objekt. Dessa & Namn och Typ och anvands for att
definiera/namnge ett ritat objekt.

Genom att ge ett ritat objekt ett Namn och en Typ kan egendefinierade objekt
skapas, t.ex. 6vningsomraden och flygplatser.

1994-04-18
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Exempelvis kan da Typ vara flygplats och Namn vara Arlanda. Detta innebér att
nar detta objekt véljs, se avsnitt Objekt nedan, placeras en flygplats pa en
definierad koordinat pa kartan.

Funktionsfalt D

Har véljs vilket koordinatsystem som ska anvandas. De tre alternativen ér:

. Rikets nat
o Georef
. Lat/Long.

Funktionsfalt E

| detta falt véljs bredd och utférande pa linjer genom att klicka pa 6nskad position.

Kartfalt

Hér presenteras bakgrundskartan och de ritade objekten.

OBS! Kartbilden med tillnérande grénser &r enbart till som stéd fér anvéndaren.
Dessa dar av praktiska skal ritade med en grov upplésning och ska déarmed
inte anvéndas som absoluta riktvvarden.
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Menyer

Karta

Karta Obojekt Elippa Ti1llbehor

[y
Sppna ﬂ # Rikets nat

Spara o eoret

Spara Som « Lat / Long
Ttmatning =
Ta bort

fAvsluta -

"L LY ) LN

« Text
S S}’[ﬂbDl

S ':jIkEl
il 71

Ny
Menyvalet Ny skapar en ny och tom karta.

Oppna

Med menyvalet Oppna kan sparade kartor hamtas. Dessa kartor hamtas och laggs
pa aktuell karta. Dvs om en sparad karta ska hamtas och redigeras maste forst val
av Ny i kartmenyn goras.

Nar menyvalet Oppna klickas kommer ett fonster kallat Oppna att presenteras.
Har véljs fran vilken mapp och vilken karta som ska 6ppnas.
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Mappar Kartor

L

OF | dubryt| Higle

Att 6ppna en karta gors enligt foljande:

1. Valj Oppna under meny Karta

2. Valjer ur vilken mapp du vill hamta kartan genom att klicka pa 6nskad
mapp i listan Mappar. Nér valet &r gjort presenteras vald mapp i textrutan
nedanfor

3. Markera 6nskad karta i listan Kartor genom att klicka pa denna. Nér valet ar
gjort presenteras vald mapp i textrutan nedanfor

4.  Klicka pa OK-knappen for att verkstalla valet.

| ELKA-fonstrets namnlist presenteras mapp- och kartnamn pa aktuell karta.

Spara
Menyvalet Spara anvénds for att spara aktuell karta. Om kartan har sparats
tidigare sker enbart ett sparande av kartans aktuella tillstand. Har inte kartan
sparats tidigare kommer funktionen Spara som att utforas, se avsnitt Spara som.
Spara som

Menyvalet Spara som anvands for spara en ny karta eller spara en befintlig karta
med ett nytt namn. Nar menyvalet Spara som klickas presenteras ett fonster kallat
Spara som.

= Spara som

Mappar Kartor

I

oK Hialp

Att spara (som) en karta gors enligt foljande:

1.  Va&lj Spara som under meny Karta, varvid fonstret Spara som presenteras
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Utmatning

Menyvalet Utmatning anvands for generera en Kartfil till aktuellt malsystem. |
denna programversion till:

Né&r menyvalet Utmatning véljs presenteras en undermeny med val av vilket
malsystems format kartfilen ska genereras till.

Vlj i vilken mapp kartan ska sparas genom att klicka pa énskad mapp i

listan Mappar eller skriva in ett nytt mappnamn (max 80 tecken) i textféltet
under listan och tryck [Enter]. Nar valet ar gjort presenteras vald/ny mapp i

textrutan nedanfor

Skriv in ett nytt kartnamn (max 80 tecken) i textféltet under listan Kartor
och tryck [Enter] eller klicka pa ett befintligt kartnamn. Nér valet ar gjort
presenteras vald/ny mapp i textrutan nedanfor

Klicka pa OK-knappen for att verkstalla valet.

RIR/H
RIR/L
Rrgc/F.

f—

RIR/H och RIR/L

Earta |

ObJekt

Elippa

Tillbehor

[l

Oppna ﬂ
Spara _I

SPATA S0

tmatning = RIE hog

4 Rikests nat
w eoref
« Lat. / Long

Ta bort RIR 13z

fvsluta RRGC/F

Tt WIIRLLI L

W Text

“r Bmbiol
o Cirkel
4 Cirkelbage

RIALARALATA

Nér val av utformat ar gjort presenteras ett fonster kallat Kodgenerering. Har kan

kartans storlek tas fram genom att klicka pa knappen Minne. Resultatet

presenteras samtidigt for kartnr 1 till 4.

1994-04-18
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Kartal: [ ond
farta2: [ ord
Kartad: [ Jond
fertad : [ oxd

Minne | Generera| Avbryt | Higlp |

Nér kontroll att den minnestestade kartan ligger inom foreskriven ram kan den
genereras ut till diskett. Detta gérs genom att:

1.  Stoppaien MS DOS-formatterad diskett i datorns diskettenhet A:
2. Klicka pa knappen Generera i kodgenereringsfonstret.

Rrgc/F
Nér val av utformat ar gjort presenteras ett fonster kallat Kodgenerering. Har kan
kartans storlek tas fram genom att klicka pa knappen Minne. Resultatet
presenteras i textféaltet Karta 1.
Karta 1 : ord *0d
< I
2N
Minne | Genereral Avbrytl Hizlp |
Nér kontroll att den minnestestade kartan ligger inom foreskriven ram kan den
genereras ut till D1. Detta gors genom att:
1.  Kontrollera att anslutningen till ELKA D1 &r korrekt
2. Valj till inom vilket flygkommando kartan ska genereras for genom att
klicka pa ON, NN eller SM
3. Klicka pa knappen Generera i kodgenereringsfonstret.
Ta bort
Menyvalet Ta bort anvands for att radera inaktuella mappar och kartor. Nar Ta
bort valjs presenteras ett fonster kallat Ta bort.
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Mappar Kartor

L

| Ok Hialp f
Karta
Att rader en karta gors enligt foljande:
1.  Vé&lj Ta bort under meny Karta, varvid fonstret Ta bort presenteras
2. Valj i vilken mapp kartan ska tas bort genom att klicka pa 6nskad mapp i
listan Mappar eller skriva in ett mappnamn i textfaltet under listan och tryck
[Enter]. Nar valet ar gjort presenteras vald/inmatad mapp i textrutan
nedanfor
3. Klicka pa 6nskat kartnamn i listan Kartor eller skriv in kartnamnet i
textfaltet under listan Kartor och tryck [Enter]
4.  Klicka OK-knappen for att verkstélla raderingen
5. Ett meddelandefonster med fragan "Ta bort karta {kartnamn} ?" presenteras
6. Om fragan besvaras med ett klick i OK-knappen verkstélls raderingen.
Mapp
For att kunna radera en mapp maste denna vara tom. Radering av mapp gors enligt
foljande:
1.  Vaélj Ta bort under meny Karta, varvid fonstret Ta bort presenteras
2. Valj vilken mapp som ska tas bort genom att klicka pa dnskad mapp i listan
Mappar eller skriva in ett mappnamn i textfaltet under listan och trycka
[Enter]. Nar valet &r gjort presenteras vald/inmatad mapp i textrutan
nedanfor
3. Kontrollera att mappen ar tom. Om inte maste samtliga kartor raderas forst
4.  Klicka OK-knappen for att verkstélla raderingen
5.  Ett meddelandefonster med fragan "Ta bort mapp {mappnamn} ?"
presenteras
6. Om fragan besvaras med ett klick i OK-knappen verkstélls raderingen.
Avsluta
Genom att valja Avsluta i menyn Karta avslutas karthanteringen och fonstret
stangs.
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Objekt

Karta ObJekt. Klippa Ti11behor

Valja _
Kartor 1 Hamta  pebe nat
Lagra  [eoref

. L Lat / Lo
Rita om aglrla = / Long

Foom

(BJEKT
+ Vektor
Text

wibol
Ta]

+

Vilja
Menyvalet Valja har dels samma funktion som att klicka med pekdonets
mittenknapp pa ett objekt. Dvs att markera objektet for redigering.

Forutom detta kan Valja anvandas till att flytta ett objekt fran t.ex. kartnr 1 till
kartnr 3.

Né&r menyvalet Valja valjs presenteras ett fonster kallat Valja objekt.

e ——
= Vilja objekt

Objekttyp ObJekt Fartnr

odef

G2

w3

]

IA

0K | fwbryt| Hialp |

Markera
Markeringen gors enligt foljande:

1. Vilj Valja under meny Objekt, varvid fonstret Valja objekt presenteras
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Vélj typ i listan Objekttyp genom att klicka pa dnskad typ eller skriv in en
typ i textfaltet under listan och tryck [Enter]. Ndr valet ar gjort presenteras
vald/inmatad typ i textrutan. Det ar enbart de objekttyper som finns i aktivt
kartnr (1 till 4 for rrgc/T och 1 till 3 for rrgc/F) som presenteras

Vélj objekt i listan Objekt genom att klicka pa dnskat objekt eller skriv in ett
objektnamn i textfaltet under listan och tryck [Enter]. Né&r valet &r gjort
presenteras valt/inmatat objekt i textrutan

Klicka pa OK-knappen for att verkstalla markeringen. Markerat objekt far
rod farg.

Forflytta
Forflyttningen gors enligt foljande:
1. Vélj valja under meny Objekt, varvid fonstret VValja objekt presenteras
2. Vilj typi listan Objekttyp genom att klicka pa onskad typ eller skriv in en
typ i textfaltet under listan och tryck [Enter]. Ndr valet ar gjort presenteras
vald/inmatad typ i textrutan. Det ar enbart de objekttyper som finns i aktivt
kartnr (1 till 4 for rrge/T och 1 till 3 for rrgc/F) som presenteras
3. Valj objekt i listan Objekt genom att klicka pa dnskat objekt eller skriv in ett
objektnamn i textfaltet under listan och tryck [Enter]. Né&r valet &r gjort
presenteras valt/inmatat objekt i textrutan
4. Markera till vilket kartnr som objektet ska flyttas genom att klicka pa dnskat
kartnr
5. Klicka pa OK-knappen for att verkstalla forflyttningen.
Hamta
Menyvalet Hamta anvands for att hdmta upp ett sparat objekt. N&r menyvalet
Hamta véljs presenteras ett fonster kallat Hamta objekt.
=
Objekttyp ObJekt Fartnr
ouNE - 8
<2
<3
w4
| O | Aubryt| Hidlp|
Att hdmta ett objekt gors enligt foljande:
1.  Vélj Hamta under meny Objekt, varvid fonstret Hamta objekt presenteras
2. Vilj typ i listan Objekttyp genom att klicka pa onskad typ eller skriv in en
typ i textfaltet under listan och tryck [Enter]. Nar valet ar gjort presenteras
vald/inmatad typ i textrutan
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3. Valj objekt i listan Objekt genom att klicka pa onska objekt eller skriv in ett
objektnamn i textfaltet under listan och tryck [Enter]. Né&r valet &r gjort
presenteras valt/inmatat objekt i textrutan

4.  Markera till vilket kartnr som objektet ska hamtas genom att klicka pa
Onskat kartnr. Om aktuellt kartnr ar 2 och objektet hdmtas till kartnr 3
vaxlas presentationen automatiskt till kartnr 3

5. Klicka pa OK-knappen for att verkstalla hamtningen.

Lagra
Menyvalet Lagra innebdr samma funktion som att klicka med pekdonets
hogerknapp pa ett enskilt eller grupperat objekt. Dvs att lagra och avmarkera ett
fardigritat objekt.
Lagra som
Menyvalet Lagra som anvands ndr ett kartobjektet ska lagras under nytt namn.
Nar menyvalet Lagra véljs presenteras ett fonster kallat Lagra som objekt.
= :
Objekttyp ObJekt
OVS 3
6563096

| 0% | [Awbrye] Hiale|

Att lagra (som) ett objekt gors enligt foljande:

1. Vaélj Lagra som under meny Objekt, varvid fonstret Lagra som objekt
presenteras

2. Vilj typ i listan Objekttyp genom att klicka pa onskad typ eller skriv in en
typ i textfaltet under listan och tryck [Enter]. Ndr valet ar gjort presenteras
vald/inmatad typ i textrutan

3. Vilj objekt i listan Objekt genom att klicka pa 6nskat objekt eller skriv in ett
objektnamn i textfaltet under listan och tryck [Enter]. Né&r valet &r gjort
presenteras valt/inmatat objekt i textrutan

4.  Klicka pa OK-knappen for att verkstalla lagringen.
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Klippa
ELKA - Inget namn
rta Obgekt Kippa|  Tillbehor
- MNorron |
T | -|| 4 fl Soder on
Ge o
o v IUlaster on
vt Oster on
L 0
— - Box
4
Y —
L
Det finns fem olika satt att klippa bort delar ur en ritad karta. Dessa ar:
. Norr om
. Soder om
. Vaster om
. Oster om
. Box.
Norr om
Menyvalet Norr om anvénds for att klippa bort alla hela objekt i kartan norr om en
given punkt.
Séder om
Menyvalet S6der om anvands for att klippa bort alla hela objekt i kartan sdder om
en given punkt.
Vaster om
Menyvalet Vaster om anvands for att klippa bort alla hela objekt i kartan véster
om en given punkt.
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Oster om
Menyvalet Oster om anvinds for att klippa bort alla hela objekt i kartan Gster om
en given punkt.
Box
Menyvalet Box anvénds for att klippa bort alla hela objekt i kartan utanfor en ritad
rektangel. Rektangeln ritas genom att:
1. Markera Box i menyn Klippa genom att klicka pa kvadraten till vanster om
Box
2. Placera markdren pa onskad startposition och hall pekdonets mittenknapp
nertryckt
3. Flytta markoren sa att onskad yta tacks av rektangeln och slapp
pekdonsknappen, varvid markeringen ar Kklar.
Sparas kartan med Box aktiverad kommer enbart de omarkerade objekten att
matas ut till valt malsystemformat.
Tillbehor
| EAhgeem
Obgekt klippa T111behir
. lppdatera
: ﬂ 4 Rikets nit ttag
J ¢ Georet otéda databas
J ¢ lat / Long Lge
- | Avstand
#
W e—
L
Uppdatera

Menyvalet Uppdatera anvéands for att uppdatera databasen fran en central
distribution via DAT. Vid val av Uppdatera presenteras ett fonster kallat
Uppdatering fran DAT-band.
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Varddator :

0K | dwbryt| Hialp| |

Uppdateringen gors enligt foljande:

=

Placera bandet i TVAK PC-systemets DAT-spelare

2. Vilj Uppdatera i menyn Tillbehor, varvid fonstret Uppdatering fran DAT-
band presenteras

3. Ange, i textinmatningsféltet Varddator, den PC's nodnamn déar DAT-
spelaren ar ansluten

4, Klicka OK-knappen varvid uppdateringen verkstalls.

OBS! Att uppdatera en komplett databas tar 30 - 40 minuter. Befintlig
databasinformation raderas inte.

Uttag
Menyvalet Uttag anvands for att gora datauttag av objekttyper. Vid val av Uttag
presenteras ett fonster kallat Uttag till DAT-band.
= :
Varddator :
Y4li objekttyper :
OVHS &
0K | &vbryt| Hjalp| |
Uttaget gors enligt foljande:
1.  Placera bandet i TVAK PC-systemets DAT-spelare
2. Vilj Uttag i menyn Tillbehdr, varvid fonstret Uttag till DAT-band
presenteras
3. Ange, i textinmatningsfaltet Varddator, den PC's nodnamn dar DAT-
spelaren ar ansluten
4. Markera genom att klicka pa den eller de objekttyper i listan Valj
objekttyper som ska matas ut pa bandet. Om nagon objekttyp markerades av
misstag kan denna avmarkeras genom att den klickas ytterligare en gang
5. Klicka OK-knappen varvid utmatningen verkstéalls.
OBS! Attt ta ut en komplett databas tar 30 - 40 minuter.
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Stada databas

Menyvalet Stdda databas anvands for att rensa/radera objekttyper eller enskilda
objekt som inte ingar i ndgon karta. Vid val av Stada databas presenteras ett
fonster kallat Stada databas.

Objekttyp ObJekt.

Ons 8

~

0k | [awbryt] Hialp |

Objekttyp
Stéda objekttyp gors enligt féljande:
1.  Vélj Stada databas i menyn Tillbehor, varvid fonstret Stdda databas
presenteras
2. Viljtypi listan Objekttyp genom att klicka pa dnskad typ eller skriv in en
typ i textfaltet under listan och tryck [Enter]. Nar valet ar gjort presenteras
vald/inmatad typ i textrutan
3. Om inte* nagot av objekten inom objekttypen anvénds i nadgon karta
presenteras ett meddelandefonster med texten "Vill du radera alla objekt av
typen {objekttyp}?"
4.  Klickas OK-knappen verkstalls raderingen.
*)  Om nagot av objekten inom objekttypen anvénds i en karta kan inte
funktionen utféras, utan ett meddelandefénster med texten "Objektet kan ej
raderas. Ingar i foljande kartor:" tillsammans med en lista pa berorda kartors namn
presenteras. Istéllet kan enskilt objekt rensas inom objekttypen, se avsnitt Objekt
nedan.
OBS! Ett centralt producerat objekt kan inte raderas fran databasen.
Objekt
Stada objekt gors enligt foljande:
1.  Vélj Stada databas i menyn Tillbehor, varvid fonstret Stdda databas
presenteras
2. Viljtypi listan Objekttyp genom att klicka pa dnskad typ eller skriv in en
typ i textfaltet under listan och tryck [Enter]. Nar valet ar gjort presenteras
vald/inmatad typ i textrutan
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Lage

Avstand

3. Valj objekt i listan Objekt genom att klicka pa dnskat objekt eller skriv in ett
objektnamn i textfaltet under listan och tryck [Enter]. Né&r valet &r gjort
presenteras valt/inmatat objekt i textrutan

3. Om inte* objektet anvands i nagon karta presenteras ett meddelandefonster
med texten "Vill du radera {objekt}?"

4.  Klickas OK-knappen verkstalls raderingen.

*)  Om objektet anvénds i en karta kan inte funktionen utféras, utan ett
meddelandefonster med texten "Objektet kan ej raderas. Ingar i foljande kartor:"
tillsammans med en lista pa berérda kartors namn, presenteras.

OBS! Ett centralt producerat objekt kan inte raderas fran databasen.

Menyvalet Lage anvands for att ange markorens position i kartan. Vid val av Lage
presenteras ett fonster kallat Lage.

| Stans| Hialp| o

Méatning av lage gors enligt foljande:

1. Vélj Lage i menyn Tillbehor
2. Placera markdren pa onskad position och klicka med pekdonet
3. Lé&get anges i textfaltet i lagesfonstret for varje ny klickning.

Byte av koordinatsystem kan goras nar som helst for att fa laget i onskad
koordinat.

Menyvalet Avstand anvénds for att mata avstandet mellan tva punkter. Vid val av
Avstand presenteras ett fonster kallat Avstand.

N nautiska mil

| Stang| Hjalp o

Maétning av avstand gors enligt foljande:

1. Vailj Avstand i menyn Tillbehor
2. Placera markoren pa onskad startposition och klicka med pekdonet
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Hjalp

Kom ihag !!

3. Placera markoren pa énskad slutposition och klicka med pekdonet
4. Avstandet i km och i nautiska mil anges i dess respektive textfalt.

Om fler métningar ska goras repeteras pos 2 till 4.

L
5|
Fom 1hdz 1! »
Kommandon
Pekdonet
Foordinater »
Fomwentioner »
vrigt
Att tanka pa

Detta menyval bestar av tva undermenyer:

e Mapp
. Karta.

Nar nagot av dessa val gors kommer ett fonster att presenteras som kallas MAPP
Kom ihag ! respektive KARTA Kom ihag !. | dessa fonster kan stodanteckningar
matas in fran tangentbordet av operatéren. Dessa anteckningar ar kopplade till
aktuell den karta som ritades ndr informationen skrevs in.
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|
= MAPP Kom ihfig !

Kommandon

Nér detta val gors presenteras ett fonster kallat Hjalp med information om
karthanteringens kommandon.

[ e

Symboler

=

Symboler
Ingen text 4n.,..

Pekdonet

Nér detta val gors presenteras ett fonster kallat Hjalp med information om
karthanteringens pekdon.

Koordinater
Detta menyval bestar av fyra undermenyer:

Lat/long

Rikets nat

Georef

Lokala koordinatsystem.
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Nér ndgot av dessa val gors presenteras ett fonster kallat Hjalp med information
om respektive koordinatsystem.

Konventioner

Detta menyval bestar av tre undermenyer:

. Nycklar databas
. Symboler
. Linjer.

Nar nagot av dessa val gors presenteras ett fonster kallat Hjalp med information
inom respektive omrade.

Ovrigt
Nér detta val gors presenteras ett fonster kallat Hjalp med kompletterande
information omfattande bland annat en begreppsférklaring.

Att tanka pa
Nér detta val gors presenteras ett fonster kallat Hjalp med diverse tips for
kartsystemet.
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